Zeitplan
Vierkampf und Kreis-Kinder-u. Jugendspiele LK Borde in Wanzleben

Hinweis:

-Teilnehmer aus dem Bordekreis fur den Vierkampf Prfg.5 bitte bei Startmeldung am Samstag angeben, ob
Schritt/Trab oder Schritt/Trab/Galopp geritten wird.

-Zuschauer bzw. Betreuer, die bei den Schwimmwettkampfen mit in das Schwimmbad mochten, diurfen nur in
Schwimmsachen die Halle betreten, sonst kdnnen Zuschauer auch von auf3en an der grof3en Fensterseite die
Wettkampfe verfolgen.

Samstaqg: 17.09.2022

9:00 Uhr Treff am ,BEWOS" Badezentrum, Alte Post 1, 39387 Oschersleben (Bode)
Startmeldung und Auslosung der Startnummern

10:15 Uhr Beginn der Wettkdmpfe
1. Vierkampf 25m (Prfg. 1,5,6)
2. Vierkampf 50m (Prfg. 2,3,4,7)

12:30 Uhr Treffpunkt ,Reitplatz®, An der Tankstelle 4, 39164 Wanzleben — Borde
Vergabe der Startnummern und anschl. Besichtigung der Laufstrecken

13:30 Uhr Beginn der Laufwettbewerbe

1. Vierkampf 800m (Prfg. 1,5,6)
2. Vierkampf 2000m (Prfg. 2,7)
3. Vierkampf 3000m (Prfg. 3,4)

Anschl. Siegerehrung Schwimm- und Laufwettkdmpfe
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Sonntag: 18.09.2022

Dressurviereck

8:30 Uhr Dressur KLA*  (A5/1 — KKJS) (9) Be/Sch
9:15 Uhr Dressur KLA* (A9 - KKJS) (3) Be/Sch
9:45 Uhr Dressur KLA* (A3 zu zweit - VK) (6) Be/Sch
10:30 Uhr Dressur KIL.E (E1 zu zweit — VK) (3) Be/Sch
10:45 Uhr Dressur KILE (E3 zu zweit — VK) (5) Be/Sch
11:15 Uhr Dressur KIL.E (E/2 zu zweit — KKJS) (22) Be/Sch

Reithalle: (Siegerehrungen finden zu FuR statt)

8:30 Uhr Reiter-WB (Schritt-Trab-Galopp, -VK+KKJS) (25) Ko
Anschl. Reiter-WB (Schritt-Trab, -VK) (20) Ko
11:30 Uhr Geschicklichkeitswettbewerb (VK) (16) Ko
13:00 Uhr Spring-Reiter WB (VK + KKJS) (20) Ko
Springplatz:

13:00 Uhr Mini-Stil-Springen (VK) (4) Be/Sch
13:15 Uhr Fuhrzigel-WB (KKJS) (5) Be/Sch
Anschl.  Siegerehrung KKJS Dressur + Fuhrzigel-WB (zu Ful)

14:00 Uhr Stilspringen KLE (VK + KKJS) (20) Be/Sch
14:45 Uhr Stilspringen KILLA* (KKJS) (15) Be/Sch
15:15 Uhr Stilspringen KI.A** (VK) (6) K6/Be
15:45 Uhr Springen KILA** F/Z (KKJS) (9) K6/Sch
Anschl.  Siegerehrung KKJS Springen + KKJS Vierkampf (zu Ful?)

Anschl.  Siegerehrung Vierkampf (zu FulR)



